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: Mors detektyw :

Nawet w Srodku nocy sprytny mors porusza sie 0stroznie po najciemniejszych zautkach miasta
w poszukiwaniu wskazowek, ktére pozwolg mu rozwigzac tajemnicza sprawe.

NNANNANANN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej e szydetkonr3
nr 80 cielisty 2 bezpieczne oczka do zabawek e i

© 10 m wtoczki bawetnianej nr 36 biaty 0 $rednicy 6 mm
©10 m wtoczki bawetnianej nr 02 écru  ® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona =
©10 m widczki bawetnianej nr 22 kredka sSwiecowa i kawatek tkaniny o=
ciemnobrazowy (otrzymanazjednym 50 € wypetnienia poliestrowego
zZwczesniejszych numerow) © szpilki




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa i przednia czes¢ tutowia
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

15. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

16.—23. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] €@
24. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

25.i26. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
21. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

28. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 8. a 9. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

29. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
Wypetnij gfowe i tutéw morsa. €

30. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
31. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
32. okraienie: (1ps, odj) x 6 [12]

33. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Tylna czes¢ tutowia
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]




Mors detektyw

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] SKROTY o ,

. . dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] ~ Wijednym oczku oé: 0czko Sciste
8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] - odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne
9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] - fazem ps: potstupek

11. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] L.
12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
14. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

15.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] @

5.—-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Nie uzywaj wypetnienia do ptetwy.

Sptaszcz ptetwe na brzegu i potacz krawedzie. Przerab 5 ps,

pozostawiajac 30 cm nadmiaru, kiorego uzyjesz do przyszycia Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,

tylnej czesci tutowia morsa do przedniej. - ) ) L )
yinej cz¢ P ) pozostawiajgc 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia

Wypetnijtylna czes¢ tutowia morsa. ©@ ptetwy do przedniej czesci tufowia morsa.
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
Przednie ptetwy druga przednia ptetwe. @

Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

Wykonaj 5 of +10z i dalej przerabiaj robatke wokot tancuszka !
r0Zpoczynajaceso.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac
od szydetka, i przerob 4 ps, dod, a potem po drugiej stronie

tancuszka przerb 4 ps, dod [12] @ : s ‘\

2.i3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] TR =

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko wtylng ""\‘\"-\.._‘_
nitke petelki oczka [12] @ ' * %ow
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Tyine ptetwy

Wiaczka bawefniana nr 80 cielisty
Wykonaj 5 ot +10zi dalej przerabiaj robotke wokot tancuszka
rozpoczynajacego.

1. okrazenie: whij szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac
od szydefka, i przerab 4 ps, dod, a potem po drugiej stronie
tancuszka przerob 4 ps, dod [12]

2.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tylnej czesci tutowia morsa.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tylng ptetwe. @

Pyszczek

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Masz juz gotowg pierwsza czesc pyszczka morsa. Zakoncz ten
element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tej czesci pyszczka do
gtowy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
czesc pyszczka. @

Kiy
Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]
3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia kta
pod pyszczkiem morsa.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi

kiet. @
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Mors detektyw

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy morsa
do potgczenia. Zacznij od przytozenia
tylnej czesci tutowia do przedniej,

biorgc jako punkt odniesienia oczy

i dopasowujgc podstawe elementow

w taki sposab, jak pokazano na zdjeciu.
Nastepnie zszyj oba elementy ze sobg za
pomocg igty dziewiarskiej jak najmniej
widocznymi Sszwami. Podczas Szycia
dodawaj stopniowo wypetnienie.

2.Zapomocg igly dziewiarskiej

i widczki nr 22 ciemnobrazowy wyhaftuj
nos W postaci poziomych szwow
umieszczonych pomiedzy 10.a 11.
okrazeniem gtowy, upewniajac Sie, ze sg
one wysrodkowane wzgledem oczu.

3. Przytoz do siebie dwie potowki
pyszczka morsa i zszyj je jak najmniej
widocznymi Sszwami. Nastepnie przyszyj
pyszczek do gtowy morsa tuz pod nosem,
tak by gorna krawedz znajdowata sie na
wysokosci 11, a dolna - 15. okrazenia
gtowy.

4. Nastepnie przyszyj kty pod pyszczkiem
morsa jak najmniej widocznymi Szwami.

5. Przytoz przednie ptetwy z przodu
tutowia na wysokosci 21. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

6 oczek odstepu, i umocuj je szpilkami.
Nastepnie przyszyj je do tutowia

jak najmniej widocznymi szwami,
stopniowo usuwajac szpilki.

6. Przyszyj dwie pozostate ptetwy do
tylnej czesSci tutowia, tak by sie ze sobg
stykaty.

1. Aby Twoj mors wygladat jeszcze
weselej, zrab mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiafu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

= Melonik :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANNANNN
MATERIALY
e wtoczka bawetniana ==l
nr11czarny -
. =
e wioczka bawetniana - -
nr23 czerwony .
e szydetko nr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okraienie: (3 ps, dod) x 6 [30] @
6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku

[30]©@

10. okrazenie: wioczka nr 23 czerwony
przerab 1 ps w kazdym oczku [30] ©

11. okrazenie: wtoczka nr 11 czarny przerob
(4 ps,dod) x 6 [36]

12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]
13. okraienie: (6 ps, dod) x 6 [48] @
14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Nastepnie wywin na zewnatrz rondo
melonika.




> Fajka :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

© widczka baweiniana g puy—— il

nr1czarny
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

cvnssso S suitasa e

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2.-9. okraienie: 1ps w kazdym oczku
(510

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5] @
11. okrazenie: 2 psn w kazdym oczku

[10] ©
12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku

[10]©

Zakoncz ten element 108, odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Nadaj fajce ksztatt: zegnij ja na wysokosci
9. okrazenia @ i wykonaj kilka jak
najmniej widocznych szwow, t3czac
9.i12. okrazenie, jak pokazano

na zdjeciu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0S: oczko Sciste

ps: poistupek

psn: potstupek nawijany




SWIAT AMIGURUMI

: Latarnia i monokl :

e wtoczka bawetniana

nr 09 srebrnoszary
e wtoczka bawetniana nr16 zotty
e wioczka bawetniana nr11czarny

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e szydetkonr3

o gta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe
e drucik plastyczny

Latarnia

Widczka bawefniana nr 09 srebrnoszary
inrié zotty

1. okrazenie: wioczka nr 09 srebrnoszary
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [24] ©

6. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
8. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12]
10. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
11.i12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(18] O

Zacznij wypetniac latarnie.

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
14.-23. okraienie: 1 ps w kazdym oczku
[12] @

24. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
26. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

21.-32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku

(1210

Dodaj wiecej wypetnienia, rewnomiernie
je dociskajac.

33. okrazenie: wtoczka nr16 zofty przerob

2 psw kazdym oczku [24]
34. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

35. i 36. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(30]

31. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
38.i39. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[36] ©@

40. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

41. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

42. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

43. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
Dokoncz wypetnianie latarni.



44. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

45. okraienie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$. Nastepnie
zaszyj otwor, ktory pozostat, jak najmniej
widocznymi Szwami i ukryj nadmiar nitki
miedzy oczkami splotu.

Widczka bawetniana nr 11 czamy

Utnij 8 cm drutu plastycznego i owin go
na catej dtugosci wtoczka nr 11 czarny,
obracajac element. Na koniec zawigz
supetek. @

Wygnij drucik, nadajgc mu ksztait
monokla, jak pokazano na zdjeciu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka
razem

0$: oczko Sciste

ps: potstupek
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> Rybki na przyjeciu :

Mata rybka macha energicznie ptetwami,
aby podptynac ze swojq przyjaciotka do urodzinowych takoci.

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

T
© 30 g wioczki bawetnianej 4 bezpieczne oczka do zabawek -"":.;
nr18 koralowy roz 0 $rednicy 6 mm h"b Ly
© 20 m wtoczki bawetnianej © nozyczki e

nr 111 pomaranczowy © igta dziewiarska T
e szydetkonr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego .. ..




Rybki na przyjeciu

Glowa i tutow duiei ryhy 29, okraz.em.e: (2ps, Odj? X6[18]
Widczka bawetniana nr 18 koralowy roz 30. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, 3. nkraz.em.e: ( p§, odj) x6 [12]
w drugim oczku przerdb 6 ps [6] 32. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12] Zakoncz ten element 1081 oqetqij nit!<g, pozos'taw'i'ajac 20cm
.o 5001 e e
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18] i zabezpiecz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

9. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

12.—22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
23. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

24. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

25. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] ©@

26. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

21. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

28. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 8.a 9. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 11 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @
Wypetnij tutow duzej ryby.

Ptetwy ogonowe duzej ryby

Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz

SKROTY . -
. , . ) . ) Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko, whijajac szydetko
dqd. przerob dwa potstupki o{. oczko fgn'cuszka tylko w tylng nitke petelki oczka.
w jednym oczku 0s: oczko Sciste 5 ]
odj: przerdb dwa oczka 0z: 0czko zwrotne - 1.rzad: wykonaj 30 of + 10z

razem ps: potstupek © 2.r23d:13 ps, 2 0dj, 13 ps + 3 of [28]
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3.123d:13 ps, 2 0dj, 13 ps + 3 0t [28] ©
4.rzad: 14 ps, 2 0dj, 10 ps +10z [26]
5.12ad: 9 ps, 2 odj, 11 ps +10z [22]
6.rz3d: 10 ps, 2 odj, 6 ps +10z[18] ©@
7.r23d: 5 ps, 2 odj, 7 ps [14] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga ptetwe.

Pietwy boczne i ptetwa grzbietowa
duiej ryby
Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko, wbijajac szydetko
tylko w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 10 of +10z
2.123d: 8 ps, odj +10z [9]
3.rzad: odj, 7ps+10z[8]
4.rz3d: 6 ps, odj + 10z [1] @
5.1zad: odj, 5 ps + 10z [6]
6.rz3d: 4 ps, odj + 10z [5]
1.rzad: odj, 3 ps [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tutowia duzej ryby. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze dwa razy, aby uzyskac
W sumie trzy ptetwy.

Tutow matej ryby
Widczka bawefniana nr 111 pomarariczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6.—12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @

UmiesSc bezpieczne oczka pomiedzy 4. a 5. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 6 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Wypetnij tutéw matej ryby. @

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
15. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij nitke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij nadmiar
nitki przez 6 oczek ostatniego okrgzenia, mocno pociggnij

i zabezpiecz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. (12)




Ptetwy ogonowe matej ryby

Widczka bawetniana nr 111 pomaranczowy

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko, wbijajac szydetka tylko
w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 8 ot + 10z [8]

2.173d: 8 ps+10z[8]

3.1z3d: 6 ps (nie przerabiaj dwach ostatnich oczek) +10z [6]
4.rz3d: 6 ps +10z[6]

5.rzad: 4 ps (nie przerabiaj dwach ostatnich oczek) + 10z [4]
6.123d: 4 ps [4]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
petwe. @

N D D

Rybki na przyjeciu

Pletwa grzbietowa matej ryby

Widczka bawefniana nr 111 pomaranczowy

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 3 ot + 10z [3]

2.173d: 3 ps+10z 3]

3.rzad: 1ps, odj +10z [2]

4. rzad: odj [1]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tutowia matej ryby. @

Ptetwy boczne matej ryby

Wtdczka bawetniana nr 111 pomaranczowy

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 5 ot + 10z [5]

2.173d: 5 ps+10z [5]

3.rzad: 3 ps (nie przerabiaj dwach ostatnich oczek) +10z [3]
4.rz23d: 3 ps 3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tutowia matej ryby.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
ptetwe. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy duzej
ryby do potgczenia.

2.7a pomocy igty dziewiarskiej i wioczki
nr18 koralowy roz przyszyj dwie ptetwy
ogonowe do tutowia na wysokosci
ostatniego okrazenia.

3. Przytoz ptetwe grzbietowa do grzbietu
duzej ryby. Ustaw j3 rowno wzdtuz
podtuznej osi tutowia, tak by przednia
czes$c znalazta sie na wysokosci14.,
atylna - 20. okrazenia. Nastepnie
przyszyj ptetwe jak najmniej widocznymi
Szwami.

4. W taki sam sposob przyszyj ptetwy
boczne po obu stronach tutowia duzej
ryby. Przednia cze$c ptetwy powinna
sie znalezc na wysokosci16., a tylna -
22. okrazenia tufowia.

5. Przygotuj wszystkie elementy matej
ryby do potgczenia. Za pomocg igty
dziewiarskiej i nadmiaru witoczki przyszyj
dwie ptetwy ogonowe do tutowia na
wysokosci ostatniego okrazenia.

6. Nastepnie przyszyj ptetwe grzbietowa
do grzbietu matej ryby. Ustaw jg rowno
wzdtuz podtuznej osi tutowia i tak,

aby przednia jej czesc znalazta sig na
wysokosci 7, a tylna - 10. okrazenia
tutowia.

1. Na koniec przyszyj boczne ptetwy
po obu stronach tutowia na wysokosci
8. okrazenia.




UROCZE DODATKI

: Babeczki

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 41sjena

e widczka bawetniana nr 98 roz gerbera
o widczka bawetniana nr 02 ecru

e widczka bawetniana nr 61 szkartatny

e widczka bawetniana nr 37 cynamon

o widczka bawetniana nr 06 jasnorozowy
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Dot
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka, przerab (2 ps,
dod) x 6 [24]

5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Gorna czesc babeczki

Widczka bawetniana nr 98 rdz gerbera

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6]

2.123d: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.16. okrazenie: 1ps w kazdym oczku
[24]©

1. okrazenie: wbijajac szydetko tylko

w tylng nitke petelki oczka, przerdb
(1psn,1s,1psn w tym samym oczku, 10S)
x120

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 30 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia gornej
czesci babeczki do dolnej. @




SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: poistupek

psn: potstupek nawijany

s: stupek

Lukier

Wtdczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerdb 10 ps
[10]

2. okraienie: 108, nastepnie (5 ot, 108,

3 psz powrotem natancuszku, 2 0$) x5
Odetnij wtoczke, pozostawiajac 30 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
lukru do gornej czesci babeczki. @

UROCZE DODATKI

g
2

ol

Wisienka

Widczka bawetniana nr 61 Szkartatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przercb
4ps[4]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [8]

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8]
W10z odrobing wypetnienia do wnetrza
wisienki.

5. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,

ktorego uzyjesz do przyszycia wisienki
do babeczki.

Druga babeczka
Widczka bawetniana nr 37 cynamon,
nr06 jasnorazowy i nr 61Szkarfatny

Wykonaj drugg babeczke zgodnie
zinstrukeja dla pierwszej, ale pomin

lukier. @

Potaczenie elementow

Za pomocg igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj lukier do
babeczki jak najmniej widocznymi
Szwami, a potem przyszyj na srodku
lukru wisienke. Nastepnie potacz
jak najmniej widocznymi szwami
dot i gore babeczki, doktadajac
wypetnienie w trakcie szycia.




SWIAT AMIGURUMI

Stopien trudnosci: tatwe

e wioczka bawetniana nr 36 biaty

e wioczka bawetniana nr 32 jasny liliowy
e wioczka bawetniana nr 52 roz geranium
e wioczka bawetniana nr16 zotty

o wioczka bawetniana nr 23 czerwony

e szydetkonr3

e gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Tort

Witdczka bawetniana nr 36 biaty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2.123d: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[30] @

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

12. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
Wypetnij tort. €

13. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
14. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
15. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10S, pozostawiajac
nadmiar nitki. Zaszyj nim otwor jak
najmniej widocznymi szwami i odetnij
pozostaig widczke.

Wtoczka bawetniana nr 32 jasny liliowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

: Tort urodzinowy :

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka [36]

9. okrazenie: (2 ps, 2S,2 ps) x 6 [36] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.




SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerdb dwa oczka
razem

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek

Swieczka

Widczka bawetniana nr 16 Zofty
inr52 roz geranium

1. okrazenie: wtoczka nr16 zotty wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
4. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

6. okrazenie: wiaczka nr 52 roz geranium
przerob 1ps w kazdym oczku [6]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [6]

8.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(6] O

Zakoncz ten element 108 i odetnij

wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
aby przyszyc swieczke na torcie.

SWIAT AMIGURUMI

-
Truskawki

Widczka baweftniana nr 23 czerwony
inrie zofty

1. okrazenie: wioczka nr 23 czerwony
wykonaj 6 ps w w magicznym kotku [6]
2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia truskawki do tortu.

Za pomoca igty dziewiarskiej i wtaczki
nr16 zotty wyhaftuj losowo rozmieszczone
pionowe linie na powierzchni truskawki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
trzy razy, aby uzyskac w sumie cztery
truskawki.

Potaczenie elementow

Jak najmniej widocznymi szwami
przyszyj Swieczke na Srodku polewy,
nastepnie truskawki dookota Swieczki,
ana koniec polewe do tortu.




= Skromne kiwi :

Ten sympatyczny ptak o niezdarnym wyglgdzie niestrudzenie przesiewa ziemie
dtugim dziobem w poszukiwaniu dzdzownic i owocow dla swoich dzieci.

NNANNNNN

stopien trudnosci: fatwe

— a— T MATERIALY —
e —— e
- T * 30 g wioczki bawetnianej  © 2 bezpieczne oczka do zabawek 3; T—
S nr41sjena 0 srednicy 6 mm ¥ g o
R —— T e - - — i —m—y—— |
e | © 20 m wioczki bawetnianej ® nozyczki, igta dziewiarska, v” bl —
IH:':"E._-__— nri6 zofty czerwona kredka Swiecowa = — ==
[ e szydetko nr3 i kawatek tkaniny =

© 50 g wypetnienia poliestrowego i




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gliowa i tutow
Witdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

13. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe kiwi.

14. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 7.a 8. okrazeniem,
pozostawiajgc miedzy nimi okoto 10 oczek odstepu.
Zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka,
mocno j3 dociskajac. @

15. okrazenie: odj, 14 ps, odj [16]
16. okrazenie: odj, 12 ps, odj [14]
17. okrazenie: odj, 10 ps, odj [12]
18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
19. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Dodaj wiecej wypetnienia do wnetrza gtowy,
rownomiernie je dociskajac. €

20. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] ©@

21. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

22. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

23. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

24. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] ©@

25. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

26.—31. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] @
38. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48] @

39. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]




Skromne kiwi

nitki przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij
i zabezpiecz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Dzidb
Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
12. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

13. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

14. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dzioba do gtowy kiwi.

40. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]
1. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
42. okraienie: (3 ps, odj) x 6 [24]
Wypetnij tutow kiwi. @

43. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]
44. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

45. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajac 20
cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij nadmiar

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki 0s: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek
odj: przerob dwa oczka

razem




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

W10z odrobing wypetnienia do dzioba na wysokosci trzech Za pomoca igty dziewiarskiej i nadmiaru wtdczki zszyj ze sobg
ostatnich okrazen. @ trzy pazury jak najmniej widocznymi szwami na wysokosci
ostatniego okrazenia. @

Nastepnie przyszyj pazury jak najmniej widocznymi szwami do
tapki na wysokosci pierwszego okrazenia. @

POWtOrz to samo z pozostatymi trzema pazurami
oraz druga tapka. @

Pazury

Wtdczka bawetniana nr 16 zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 5 ps [5]

2.-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 15 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia pazurow do tapki kiwi.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy, aby uzyskac
W sumie szes¢ pazurow. @

tapki
Widczka bawetniana nr 16 Zdfty i nr 41Sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka widczka
nr16 zofty, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
6.-9. okrazenie: wtoczka nr 41sjena przerob 1ps w kazdym

oczku [6] - M
. ) . L . 5: oyt
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke, — Tl SR b = o
) i Kbreed 1 . NN GRS E o
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia P e

tapki do tutowia kiwi. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @




Skromne kiwi

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy kiwi

do potgczenia. Zacznij od przytozenia
dzioba do gtowy kiwi, wysrodkowujac go
wzgledem oczu. Gorna cze$c elementu
powinna znalezc sie na wysokosci 7,

a dolna - 11. okrazenia gtowy. Przyszyj
dziob.

2. Nastepnie przyszyj jak najmniej
widocznymi szwami tapki do -
spodu tutowia kiwi na wysokosci
przedostatniego okrazenia tutowia,
pozostawiajac miedzy nimi 3 lub

4 oczka odstepu.

3. Aby Twoje kiwi wygladato jeszcze

weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno

pomaluj czerwong kredka kawatek

materiafu, a nastepnie potrzyj nim oba

policzki zwierzatka, wykonujac ruchy ==
w roznych kierunkach.




= 0owoc kiwi :

Stopien trudnosci: fatwe

NANANANANAN
MATERIALY
e wioczka bawetniana nr 02 écru e
e wtdczka bawetniana nr76 limonkowa =
2L a=m—
e wioczka bawetniana nr 39 szarobrazowy
e szydetkonr3 e

® gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Plasterek kiwi

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr 02 écru 2 oczek tancuszka, w drugim F -
oczku przerob 6 ps [6] . g
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] ©@

3. okrazenie: wioczka nr 76 limonkowa o
zielen przerdb (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6. okrazenie: widczka nr 39 szarobrazowy
przerob (4 ps, dod) x 6 [36] ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki

nr 39 szarobrazowy wyhaftuj pestki,
wykonujac 7lub 8 szwow promieniscie JUETTEETERTSTTEIT R TR TP PTITR PP RPeesersevsers
rozmieszczonych od jasnego Srodka © SKROTY i
nazewnatrz, jak pokazano na zdjeciu. o : dod: przerab dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem

0s: oczko Sciste

ps: potstupek

.




Potowka owocu

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr 02 écru 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: wioczka nr 76 limonkowa
zielen przerob (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: widczkg nr 39 szarobrazowy
przerob 1ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
3000

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30]

11. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 39 szarobrazowy wyhaftuj pestki,
wykonujac 7 1ub 8 szwow promieniscie
rozmieszczonych od jasnego $rodka
nazewnatrz. @

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
13. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Wypetnij potowke kiwi. @

14. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

15. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
nitke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Za pomoca igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okragzenia, mocno pociggnij
i zabezpiecz, zawigzujac supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.




SWIAT AMIGURUMI

> Piskle :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o Widczka bawetniana nr 82 pasowy roz
o Widczka bawetniana nr 85 ciemnozoity
e Szydetkonr3
o 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 4,5 mm
e igfa dziewiarska, czerwona kredka
Swiecowa i kawatek tkaniny
e Wypetnienie poliestrowe

Glowai tutow

Wtdczka bawetniana nr 82 pasowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] @
4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
6. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

UmiesSc bezpieczne oczka pomiedzy

4.3 5. okrazeniem, pozostawiajac miedzy
nimi okoto 6 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka,
mocno jg dociskajac.

Podczas pracy uzupetniaj wypetnienie
pisklatka.

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @
8. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
9. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24]

10.i11. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24]

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
15. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij nitke,
pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

®&

e .

T
e l'--_'-E-;-‘ — :
lifx.]jl'
I‘. q,.__,l."-l-

Za pomocaq igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij
i zabezpiecz, zawigzujac supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Dzidb
Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

Wykonaj 3 ot i przerob 1ps, 1s. Zakoncz
ten element 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi element. @

Potaczenie elementow

Za pomoca igty dziewiarskiej i nadmiaru
witoczki zszyj dwie potowki dzioba,
jedng nad druga, a potem przyszyj dziob
do gtowy posrodku miedzy oczami.
Nastepnie pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu i potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.

=00
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Stopien trudnosci: tatwe

e wtoczka bawetniana f
nr 36 biaty | |
e szydetkonrd Cnile

1. okrazenie: uzywajac dwach nitek
widczki, wykonaj 6 ps w magicznym kotku
(6] O

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku[12] ©

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] ©

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] ©@

8.i9. okragienie: 1 ps w kazdym oczku [42]
10. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

11. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [36] ©

0detnij wioczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek

Powtorz wszystkie kroki opisane
na stronie obok, aby wykonac
jeszcze dwa piskleta w roznych
kolorach, zastepujac widczke
nr 82 pasowy roz kolorem nrn
pomaranczowy i nr 85 ciemnozofty
(w tym przypadku dziob wykonaj
zwtoczki nr 111 pomaranczowy).
Wiz wszystkie trzy piskleta
do gniazda.
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Gofyl péikafz

Ten goryl jest mistrzem bejsbolu: podczas gry skupia sie na miotaczu,
a gdy widzi nadlatujaca pitke, uderza jg kijem, wktadajac w to catg swoja Site.

-
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NNANNANANN

stopien trudnosci: fatwe
g

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 27 granatowy
© 20 m wtdczki bawetnianej
nr 36 biaty
e szydetkonr3

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
®nozyczki, igta dziewiarska
© 50 g wypetnienia
poliestrowego




Glowa

Witdczka bawetniana nr 27 granatowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
15. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Wypetnij gtowe goryla. @

Obwadki oczu

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 8 of + 10z [8]
2.i3.r23d:8ps+10z[8] @

4.rz3d: dod, 6 ps, dod +10z[10]
5.i6.rz3d:10 ps+10z[10]

7.rz3d: omin10,1ps,35,10$,3s,1ps [9] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia obwadek
oczu do gtowy goryla.

Goryl patkarz

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko Sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka ps: pofstupek

razem psn: potstupek nawijany

Pyszczek

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty

Wykonaj 9 ot + 10z i dalej przerabiaj robotke wokot tancuszka
r0Zpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko fancuszka,
liczac od szydetka, i przerob 1ps w pierwszych7oti2 ps

w ostatnim of, a nastepnie po drugiej stronie fancuszka
1ps w kazdym z nastepnych 7 ot 2 ps w ostatnim of [18]

3. okrazenie: 2 dod, 6 ps, 3 dod, 6 ps, dod [24] ©
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajgc
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia pyszczka do
gtowy goryla. @

Nos

Witdczka bawetniana nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 3 psn, 108, 3 psn [7]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
nosa do gfowy goryla. @

Uszy

Wtdczka bawetniana nr 27 granatowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 8 ps [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
ucha do gfowy goryla.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Tutow

Wtdczka bawetniana nr 27 granatowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18.—22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
23. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Wypetnij tutow goryla. @

24. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy goryla. @

Wtdczka bawetniana nr 27 granatowy i nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczkg nr 27 granatowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

9. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

11. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

12.-14 okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

16.i17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
18. okraienie: (3 ps, odj) x 3 [12]




19. okrazenie: wtoczka nr 36 biaty przerob (3 ps, dod) x 3 [15]
20.—-22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] @

Wypetnij ramie goryla. @

23. okrazenie: 6 ps, odj, 5 ps, 0dj [13]

24. okrazenie: (odj) x 6,1ps [7]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru. Za pomaca igty dziewiarskiej przeciagnij

nitke przez 7 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij

i zakoncz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ramie.

Nogi
Witdczka bawetniana nr 36 biaty i nr 27 granatowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 36 biaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka, widczkg nr 27 granatowy przerdb (4 ps, odj) x 3 [15] @

5.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
16. okraienie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Wypetnij noge goryla. @

17. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Goryl patkarz

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru. Za pomoca igty dziewiarskiej przeciagnij nitke
przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz,
zZawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
noge. @




Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy goryla
do pofaczenia. Na poczatek umiesc
bezpieczne oczka w obwadkach: przetoz
sztyfty przez obwodki oczu, jak pokazano
na zdjeciu. Nastepnie przytoz obwodki
do gtowy goryla, tak by ich gorna czesc
wypadata na wysokosci 8., a dolna -

15. okrazenia. Sztyfty bezpiecznych oczek
przetoz pomiedzy 10. a 11. okrgzeniem
gtowy, a nastepnie zabezpiecz je,
umieszczajac od tytu zatyczki blokujace
i mocno je dociskajgc. Za pomoca igty
dziewiarskiej i nadmiaru witoczki przyszyj
obwaodki oczu do gfowy goryla.

2. Przytoz gtowe do tutowia goryla.
Sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

po Czym za pomocy igty dziewiarskiej
potacz elementy jak najmniej widocznymi
szwami. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia i dolnej
czesci gtowy, odpowiednio je dociskajac,
tak by korpus stanowit mocne podparcie
dla gtowy. Na zakonczenie odetnij

nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

3. Przytoz pyszczek do gtowy goryla

w takiej pozycji, aby gorna czesc
elementu znalazta sig na wysokosci 13,
a dolna - 17. okrazenia gtowy. Nastepnie
potacz elementy matymi szwami,
dodajgc wypetnienie do pyszczka
podczas szycia.

4.7a pomocy igty dziewiarskiej oraz
30 cm wtoczki nr 27 granatowy
przyszyj jedno z ramion do tutowia jak
najmniej widocznymi szwami. Potgcz
szwem 4. okrazenie ramienia oraz
22.123. okrazenia tutowia. Powtorz te
czynnosc z drugim ramieniem.

5. Przyszyj nogi po obu stronach
tutowia goryla, tak by ich dolna czesc
zZnalazta sie na wysokosci 8., a gorna -
10. okrazenia tutowia. Powtorz te
czynno$c z drugq noga.

7

i

6. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy,
na wysokosci 12. okrazenia. Upewnij Sie,
7@ S3 symetrycznie ustawione.

1.Za pomocaq igty dziewiarskiej oraz
15 cm witoczki nr 27 granatowy wykonaj

pionowy szew posrodku pyszczka,
aby podzieli¢ go na pot, jak pokazano
na zdjeciu.

8. Przyszyj nos w gornej czesci pyszczka,
jak na zdjeciu.



: Pitka

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
e wioczka bawetniana
nr 61 szkartatny
e szydetkonr3
e gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczka
nr 35 masa pertowa 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(18] ©@
7. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @
Wypetnij pitke. €
8. okrazenie: (odj) x 6 [6] @
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtdczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
7a pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawiazujac supetek. Na koniec odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. . '
Za pomoca igly dziewiarskiej i wtoczki . SKROTY , '
nr 61 szkartatny wyhaftuj dwie rownolegte A | dod:przerdb dwa potstupki
poziome linie $ciegiem za igta, na : - Wjednym oczku
wysokosci 3.1 6. okrazenia pitki. @ ' Tan - odj: przerob dwa oczka razem
Ly . 0$:0czko Sciste
ps: potstupek




UROCZE DODATKI

> Kij bejsbolowy :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana =
nr 80 cielisty

e wioczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
e szydetkanr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
widczkg nr 80 cielisty 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,

whijajac szydetko tylko w tylng nitke

petelki oczka [9]

4.-9. okrazenie: widczka nr 35 masa
pertowa przerdb 1ps w kazdym oczku
9@

10. okrazenie: widczka nr 80 cielisty
przerob (2 ps, dod) x 3 [12]

11.i12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku

[12]©

13. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
14.-22. okraienie: 1 ps w kazdym oczku
[15] ©
Zacznij wypetniac kij bejsbolowy. @
23. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12] Za pomoca igfy dziewiarskiej przeciagnij
20, okrazenie: (2 ps, o) x 3 [9] nitke prgez 6 0oczek ospatnlggo

: ) ' okrazenia, mocno pocigenij i zakoncz,
25. okrazenie: (1ps, odj) x3 (6] @ zawiazujac supetek. Na kaniec odetnij
Zakoncz ten element10$ i dodaj nitke i schowaj jej nadmiar migdzy
wiecej wypetnienia, rownomiernie je oczkami splotu.
dociskajgc. Nastepnie odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.




: Pieczen :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e wioczka bawetniana W
nr 34 bordowy % %
e wtoczka bawetniana :

nr02 écru SE—
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

—

Migso
Wtdczka bawetniana nr 34 bordowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: 3 dod, 3 ps, 3 dod, 3 ps [18]
4.-14 okrazenie: 1 ps w kazdym oczku

[18] @

Wypetnij element. —
N . . ——
15. okrazenie: 3 ps, 3 odj, 3 ps, 3 0dj [12]
o = = e
16. okrazenie: (odj) x 6 [6] © |
Zakoncz ten element 108 i zaszyj otwor, : 5_1
i -
e y

wykonujac jak najmniej widoczne szwy,

po czym odetnij nitke i schowaj jej

nadmiar miedzy oczkami splotu. (3]

Nitka do obwiazania . |
miesa Potaczenie elementow

Widczka bawetniana nr 02 écru e T e RIS T
wtdczki nr 02 écru, aby powstata

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko. widoczna na zdjeciu kratka.
1123d: wykonaj 30 of 10z [30] @ Za pomoca igly dziewiarskiej
2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku i wigczki nr 02 ecru przyszyj nitkg

tancuszka rozpoczynajacego [30] do obwiazania migsa na calym
Zakoncz ten element 10$, odetnij obwodzie, jak pokazano na zdjeciu

wtdczke i schowaj jej nadmiar migdzy u gary.
oczkami splotu. @




> Salami -

Stopien trudnosci: tatwe

e wtdczka bawetniana =t A
nr23 czerwony {g ] * .
e widczka bawetniana nr 36 biaty d R R ,

e szydetkonr3
® jgta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wtoczka nr 23 czerwony
wylkonaj 6 ps w magicznym kotku [6]
2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9] @

Podczas pracy wkiadaj stopniowo
wypetnienie do elementu.

3. okrazenie: wtaczka nr 36 biaty przerob
1ps w kazdym oczku, wbijajgc szydetko
tylko w tylng nitke petelki oczka [9]

4.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
L1

13. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element10$ i zaszyj otwor,
wykonujac jak najmniej widoczne szwy,
po czym odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar migdzy oczkami splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek




: Dystyngowany rekin :

Sympatyczny rekin od czasu do czasu wyptywa na powierzchnie,
by pozdrowic przeptywajace statki. Nie jest niebezpieczny
dla ludzi, poniewaz jada tylko sushi!

NNANNANANN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej e szydetko nr3
nr 30 lawendowy fiolet ® 2 bezpieczne oczka do zabawek
© 20 m wtoczki bawetnianej 0 $rednicy 6 mm
nr01$nieznobiaty ® nozyczki, igta dziewiarska,
© 10 m wioczki bawetnianej czerwona kredka Swiecowa
nr11 czarny (otrzymanaz jednym i kawatek tkaniny
zwczesniejszych numerow)  ©50 € wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gliowa i tutow
Wioczka bawetniana nr 30 lawendowy fiolet i nr 01 snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 30 lawendowy
fiolet 2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

14.-23. okrazenie: wtoczka nr 01$nieznobiaty przerob 14 ps,
a potem widczka nr 30 lawendowy fiolet przerob 28 ps

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] [42]© ©

10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] 24, okraienie: wioczka nr 01nieznabiaty 5 ps, odj, 5 ps,
11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] odj i wtaczka nr 30 lawendowy fiolet (5 ps, odj) x 4 [36]
12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 9. a10. okrazeniem,

pozostawiajac miedzy nimi okoto 13 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno ja dociskajac. @

P P T R r s ZaCZﬂij Wypemiac gmwe i tutow rekina.

) . 25.i26. 0krazenie: wioczka nr 01 $nieznobiaty przerab 12 ps,
SKROTY - apotem widczka nr 30 lawendowy fiolet 24 ps [36]

dod: przerdb dwa pofsiupki  0S: oczko Sciste 21. okrazenie: wtdaczka nr 01$nieznobiaty 4 ps, odj, 4 ps, odj

w jednym oczku ps: potstupek S .
odj: przerob dwa oczka i wioczka nr 30 lawendowy fiolet (4 ps, odj) x 4 [30]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] @

razem 28. okrazenie: wtdczkq nr 01$nieznobiaty odj, 3 ps, odj, 3 ps
- iwtfoczka nr 30 lawendowy fiolet 20 ps [28]




29. okrazenie: 1ps, widczka nr 01$nieznobiaty 7 ps,
widczka nr 30 lawendowy fiolet 20 ps [28]

30. okrazenie: 1 ps, wioczka nr 01$nieznaobiaty 3 ps, odj, 2 ps,
widczka nr 30 lawendowy fiolet 5 ps, odj, 4 ps, odj, 5 ps, odj [24]

31. okrazenie: 1ps, wioczkg nr 01 $nieznobiaty 5 ps,
widczka nr 30 lawendowy fiolet 18 ps [24]

32. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Dystyngowany rekin

33. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15] @

34. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

35. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 3 [12]

36.37. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @
Dokoricz wypetnianie tutowia rekina. @

38. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

39.i 40. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] @
M. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez

6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar migdzy oczkami splotu.

ogon
Wtdczka bawetniana nr 30 lawendowy fiolet

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
9. okrazenie: (4 ps, dod) x 3[18]

Nie uzywaj wypetnienia do ogona.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia rekina.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi taki sam element. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Pietwa grzbietowa

Witdczka bawetniana nr 30 lawendowy fiolet

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]

5. okrazenie: (4 ps, dod) x 2 [12]

6. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14]

1. okrazenie: (6 ps, dod) x 2[16]

8. okrazenie: (7 ps, dod) x 2 [18]

Nie uzywaj wypetnienia do ptetwy grzbietowej.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pfetwy do grzbietu rekina. @

Pletwy boczne

Wtdczka bawetniana nr 30 lawendowy fiolet

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12] @

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

Nie uzywaj wypetnienia do ptetwy bocznej.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tutowia rekina.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg ptetwe. @




Dystyngowany rekin

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy rekina
do pofaczenia. Zacznij od przyszycia igia
dziewiarska jak najmniej widocznymi
Szwami obydwu czesci ptetwy ogonowej
po obu stronach tutowia rekina. Upewnij
Sig, Ze obie czesci sg symetrycznie
ustawione.

2. Nastepnie, rowniez jak najmniej
widocznymi Szwami, przyszyj ptetwe
grzbietowg do grzbietu rekina. Ustaw

jg rowno wzgledem tutowia i tak, aby
przednia czesc¢ znalazta sie na wysokosSci
17, atylna - 24. okrazenia tutowia.

3. Podobnie przyszyj ptetwy boczne

bo obu stronach tutowia. Przednia
Cczesc ptetwy powinna sie znalezé na
wysokosci14., a tylna - 19. okrazenia
tutowia. Ustaw ptetwy w taki sposob,
aby byty wyrownane z krawedzig biatej
czesci brzucha.

4. Teraz wyhaftuj buzie za pomocg igty
dziewiarskiej i wiaczki nr 11 czarny.
Wykonaj kilka poziomych szwow
pomiedzy 7. a 8. okrgzeniem gtowy.

5. Aby Twoj rekin wyglgdat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

= Ster -

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY
e wioczka bawetniana  iN==n" il

nr61szkartatny S
e szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 5 oczek
tancuszka, a nastepnie zamknij g0

w kotko, wykonujgc 10$ w pierwszym
oczku.

2. okrazenie: wbijajac szydetko w srodek
kotka z tancuszka, przerab 8 ps [8]

3. okraienie: 8 of, @ 1sp, @ (40, ©
15p) x 6, @ 40t,10$ w 4. of na poczatku
okrazenia @

Otrzymasz w sumie 8 tukow.
4. okrazenie: (8 of, @ 4 dod (s)) @ x8 @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
widczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.




: Kotwica :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e widczka bawetniana =
nr 112 gteboki niebieski

e szydetkanr3

e jgfa dziewiarska

PRRUWOSVIVIR—

Wykonaj 9 of, 8 ps, 15 ot, € 4 ps, 10 ot
i10§w pierwszym oczku ostatniego
fancuszka - powstanie gorny pierscien
kotwicy. @

Nastepnie 5 of, € 4 ps +10 ps, @ 9 ot, @
8ps.O

Zakoncz ten element 10$, po czym
odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu. Za pomoca
igty dziewiarskiej potacz dwie czesci
podstawy kotwicy jak najmniej
widocznymi szwami.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

sp: stupek podwojny




> Trzy kawatki sushi

Stopien trudnosci: tatwe

71\

| MATERIALY
e wtdczka bawetniana nr 02 écru ¢ iy e s o
o widczka bawetniana nr 47 szafranowy %
e wioczka bawetniana nr104 brzoskwiniowy roz E i
e wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen i o
e wtoczka bawetniana nr 11 czarmny e
e szydetkonr3 3 ¥

® gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Pierwszy kawatek sushi

Wioczka bawetniana nr 02 écru
inr47 szafranowy

Ryi

1. okrazenie: wtoczka nr 02 écru wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku
(12]©

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

12. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke. Za pomocg igty dziewiarskiej
zaszyj otwor jak najmniej widocznymi
szwami. Nie uzywaj wypetnienia.

Drugi kawatek sushi

Widczka bawefniana nr 02 écru

tosos
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1. rzad: wtoczka nr 47 szafranowy wykonaj

Potaczenie elementow

Natoz tososia na ryz i potacz elementy,

Tot+10z[7 j ini 14

0_ 10210 _ obwiazujac je dwa razy wioczkanrog |1 104 brzoskwiniowy roz
2.13.r2ad: 1 ps w kazdym oczku +10z [7] BCIL. Ryi
4. rzad: 1 ps w kazdym oczku [1] @ Uzywajac wioczki nr 02 écru, postepuj

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wiaczke. s

LR S

zgodnie z instrukcja wykonania ryzu do
pierwszego kawatka sushi.




‘.'_‘_,ﬁ
Ryba

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka.

1. rzad: wioczka nr104 brzoskwiniowy roz
wykonaj 3 of +10z[3]

2.-1.rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [3]
8. rzad: 1ps w kazdym oczku [3] @

Potaczenie elementow
Za pomocay igty dziewiarskiej i wtoczki
nr104 brzoskwiniowy roz przyszyj rybe
do ryzu.

2 Astwali|
9.rzad: 4 ot, 3 ps, 108,40, 3 ps

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wtoczke. @

Trzeci kawatek sushi

Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta
zielen, nriiczarny i nr 02 écru

1. okraienie: wioczka nr13 trawiasta
zielen wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: wtaczka nr 11 czarmy
(1ps, dod) x 6 [18] @

4, okrazenie: wioczka nr 02 écru1ps
w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka [18]

5.-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku

[18] O

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka
razem

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

9. okrazenie: widczkg nr11czarny 1ps

w kazdym oczku, wbijajgc szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka [18]

Wypetnij sushi.

10. okrazenie: widczkg nr13 trawiasta
zielen (1ps, odj) x 6 [12]

11. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz element10$ i odetnij widczke.
Igtg dziewiarska przeciagnij nitke przez
6 0czek ostatniego okrazenia, pociggnij
i zakoncz, zawigzujgc supetek. 0detnij
nitke i schowaj jej nadmiar.
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SZYDELKOWANIE fatwe i przyjemne
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